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Data sporządzenia: 8 listopada 2023 roku

Temat:  Korekta raportu bieżącego dotyczącego wykazu akcjonariuszy posiadających co najmniej 5%
głosów na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Gaming Factory S.A. w dniu 7 listopada 2023 roku.

Podstawa prawna:  Art. 70 pkt 3 Ustawy o ofercie - WZA lista powyżej 5 %

Zarząd  Gaming  Factory   S.A.  („Spółka”)  informuje,  że  w  raporcie  bieżącym  nr  24/2023,
opublikowanym  w  dniu  7  listopada  2023  roku  została  błędnie  wskazana  liczba  głosów
przysługujących z akcji zarejestrowanych na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu („NWZ”)
przez akcjonariusza Pana Mateusza Pastewkę oraz błędnie został wskazany ich procentowy
udział w ogólnej liczbie głosów Spółki. Liczba akcji posiadanych przez akcjonariusza podana
została prawidłowo. 

Poniżej  Spółka  przekazuje  skorygowaną  treść  raportu,  dotyczącego  wykazu  akcjonariuszy
posiadających co najmniej 5% głosów na NWZ, które odbyło się w dniu 7 listopada 2023 roku
z określeniem liczby głosów przysługujących każdemu z nich z posiadanych akcji i wskazaniem
ich  procentowego udziału  w liczbie  głosów na  tym  Zgromadzeniu  oraz  w ogólnej  liczbie
głosów:

1. Mateusz Adamkiewicz:  1 621 460 akcji  zwykłych na okaziciela,  z  których przysługiwało
1 621 460 głosów na NWZ, co stanowiło 54,11 % głosów na NWZ; udział w ogólnej liczbie
głosów Spółki: 28,81%.

2. Mateusz  Pastewka:  1 300  000  akcji  zwykłych  na  okaziciela,  z  których  przysługiwało
1 300 000 głosów na NWZ, co stanowiło 43,38 % głosów na NWZ; udział w ogólnej liczbie
głosów Spółki: 23,10%.


