Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spoétek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki postanawia:------------------- mmmmmmemmmemeeeees mmmmmmmmees -

§1

Dokona¢ wyboru na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki,

odbywajacego si¢ w dniu 29 czerwca 2023 r., Pana Mateusza Pastewke.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.--=-==========mmmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------------------mmmmccmeeme-
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewie¢ tysigey sze$éset szes¢dziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (pigcdziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----
2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szescéset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmememeeeemeeea- ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewig¢ tysigcy szeScéset

szes¢dziesiat jeden) gtosOw,------=--=-=-nmmmmmmmm- = oo

- gloSOW ,,przeCiw’™: (), ===mmmmmmmm e e e e

- glosow ,,wstrzymatl si¢”: 0.----=--==-=--mmmmmmmmommmm mmemmmememeeeemeeea- ----

3. wobec powyzszego uchwatla nr 1 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:-----------==========-mmmmuumum--
§1

Przyjmuje si¢ nast¢pujacy porzadek obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia:-----------

1. Otwarcie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia. ---------=-==-====-=mmmmmmmmmmm oo
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10.

11.

12.

13.
14.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego

ZgrOMAUZENIA, ==m-mmm e oo -

Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci. ----- mmmmm oo --—-

Stwierdzenie prawidlowosci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego

zdolnosci do powzigcia uchwal. ------=--==mmmmmm oo e
Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia. --------------------------

Podjecie uchwaly w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze

Komisji SKrutaCyjnej. -------=-mmmmmmm e oo oo oo

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru

Komisji SKrutacyjnej. =-------==-=-======-=--mmnm-- mmmmmmmmmmmememeeee-
Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania z dzialalno$ci Spdtki oraz

Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia
31 grudnia 2022 I. ==-m-m-mmmem e s

Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok
obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 1. -==============mmmmmmmm oo
Przedstawienie przez Zarzad skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia
31 grudnia 2022 I, ==-==-mmmm - - --

Przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2022 r. -------=---------
Przedstawienie sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkow Zarzadu i Rady Nadzorczej

w Gaming Factory S.A. za rok 2022. ---------------- e e

Rozpatrzenie przedstawionych Sprawozdan. ------=-==-=======-mmmmmmm oo

Podjecie przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawach: --------------------
a. zatwierdzenia sprawozdania z dzialalno$§ci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia
31 grudnia 2022 r.; -------=-==-mm-mmmm oo GGt EE PR

b. zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.; ===============mmmmmmme oo ---
c. zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitalowe;j
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.; --------
d. zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2022 roku; ---------

e. pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022; ------=-==-==mmmmmmmm oo

f. udzielenia absolutorium poszczegdlnym Czlonkom Zarzadu Spoétki za rok

obrotowy zakonczony 31 grudnia 2022 r.; -----=--====-mmmmmmm oo
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g. udzielenia absolutorium poszczegdlnym Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki za rok

obrotowy zakonczony 31 grudnia 2022 r.; ==-=-=========n=smmmmmmm oo

h. wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu

I Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A. za 2022 rok; --------=-=-=-==-=-m-mmmmmmemeo-

i. zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki; ------=-==m-mmmmmmmmm oo
J-  zmian w Statucie Spotki, —------mm-mmmm
k. upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki. ----

15. Wolne wnioski. ========s=ssmmemmmem e e ——mmmene-

16. Zamknigcie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia. ------------ mmmmmmmmee- -

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.---==-======mmmmmmm oo

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-------------=--mmmmmmmmmmm e
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat
dziewieg¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akeji, co stanowi 56,68 % (pi¢cdziesiat
sze$¢ catych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zaktadowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy sze$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmmmmmmmmeeee ---

- ,,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigcC tysiecy sze$éset

sze$c¢dziesiagt jeden) glosOw,----=-=-=-=-=-=-o-uun-m mmmmmmmmmmmmsmeeeseoeeoeeoeo-

- glosOW ,,przeCiw”: 0,=======mmmmmm oo

- glosow ,,wstrzymal si¢”: 0.-------==-=--mmmmmmmmommmm mmmmmmmmmmmmmmeeee ----
3.  wobec powyzszego uchwata nr 2 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibag w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dzialajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spoétek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:---------=-------m-mmnmn-- mmmmmmmmmmmmsemeeoee-

§1
Uchyla si¢ tajnos$¢ glosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.-----==-===============mn-=-



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.---------==-==-===mmmmm oo

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=---===--=-memmoemooumaev
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (pigcdziesiat
sze$¢ catych 1 szesc¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewig¢¢ tysiecy szeSéset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmmmmmmeemeeee ---
»za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewig¢ tysigcy szescset

sze$¢dziesiat jeden) gloSOW,=========mmmmmmmmmm e

- glosOw ,,przeciw™: 0, ===-==-m=mmmmmmm oo

- glosow ,,wstrzymal si¢”: 0.-------=--=--mmmmmmmmommme m=mmmmemmmeeeeeeeeee ----
3. wobec powyzszego uchwata nr 3 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoiki, dziatajac stosownie do § 10 ust. 1 Regulaminu

Walnego Zgromadzenia Spotki, postanawia:--=---===========mmmmmmm oo

§1
Odstapi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki

odbywajacym si¢ w dniu 29 czerwca 2023 roku i1 powierzy¢ jej obowiazki

Przewodniczacemu Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki.----------------------- --

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z chwilg podjgcia.-=-=========mmmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:----------------mmmmmmmeemeem oo
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat
dziewig¢ tysigcy szeSéset szescdziesigt jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢cdziesiat
szes$¢ catych i szeS¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spoiki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset
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sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmmemmmmemmeeeee ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigcC tysiecy szeséset

sze$c¢dziesiat jeden) glosOw,-------------------mnmn-- e

- glosow ,,przeciw”: 0,===-==-m=mmmmmmm oo e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.------------=---monemuomm- mmmmmmmemmmmmmmeeeee -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 4 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr §
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zatwierdzenia Sprawozdania Zarzadu z dzialalnos$ci Gaming Factory S.A.

oraz Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony

dnia 31 grudnia 2022 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 1
Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:---------------
§1
Zatwierdza si¢ Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia
31 grudnia 2022 r.---=-=-====-===mmmmmmmmemmeem e
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.--==-========mmmmmmm oo

Uchwala zostata powzigta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=--===mmmmmmmmeemoeee-
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewieg¢ tysigcy szeSéset szescdziesigt jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢édziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. ltacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych gltosow, w tym: mmmmmmemmmemeeeeeeae ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigc tysigcy sze$Cset

szes¢dziesiat jeden) gtosOw,---------=-=--mmmmmmnm- e e e

- glosow ,,przeciw”: 0,--~=mmmmmmmmmmmem e e e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.---------=----mnmnmomoeno- mmmmmmmmmmemeeee S

3. wobec powyzszego uchwatla nr 5 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
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Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

W sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A.

za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych

1 art. 53 ust. 1 ustawy o rachunkowosci oraz § 12 ust. 5 pkt 1 Statutu Spolki, Zwyczajne

Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:------=-===========mmmmmmmmmmmmemm oo
§1

Zatwierdza si¢ sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakonczony dnia

31 grudnia 2022 roku, obejmujace:------------------- m-msmememememeeeee m=mmmemeen
a. sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien 31 grudnia 2022 r., ktore po

stronie aktywow 1 pasywow wykazuje sume 22 545 tys. zt (dwadzie$cia dwa miliony

pigéset czterdziesci pigc tysiecy ztotych),---=-======mmmmmmmm o
b. sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia 2022 r., ktore wykazuje strate netto w wysokosci
5418 291,26 zt (pig¢ miliondw czterysta osiemnascie tysiecy dwiescie dziewiecdziesiat
jeden ztotych 26/100) oraz catkowity dochdd w wysokosci (-) 4 748 tys. zt (minus cztery
miliony siedemset czterdzies$ci osiem tysiecy ztotych),----==-=========mmmmmmmmmmmm oo
C. sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r.
do dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wlasnego
0 kwoteg 4 748 tys. zt (cztery miliony siedemset czterdzie$ci osiem tysigcy zlotych);----
d. sprawozdanie z przeptywow pieni¢znych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2022 r. do

dnia 31 grudnia 2022 r., ktoére wykazuje zmniejszenie stanu Srodkéw pieni¢znych

0 kwote 3 005 tys. zt (trzy miony pigc tysiecy ztotych);-----=-=====m=mmmmmmmmmmmm oo

e. informacj¢ dodatkowg zawierajacag wprowadzenie do sprawozdania finansowego oraz

dodatkowe informacje i objagnienia.-----==-=======m=mmmm o

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.---=-=========mmmmmm oo

Uchwala zostata powzigta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-----=-==-=======mmmmmmmmmommoem
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat
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dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akeji, co stanowi 56,68 % (pig¢cdziesiat
sze$¢ catych i szesc¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szesc¢set

sze$c¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: m=mmmmmmmeemmeemaee ---

- ,,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy szesCset

sze$¢dziesiat jeden) glosOw,----=-=---=---mmmmmnon mmmmmmmmemeee oo

S 3 (N A N &) v/ N O ———

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.------------=---m-nemuom-- mmmmmmmemmmmmmmeeeee -—--
wobec powyzszego uchwala nr 6 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Grupy Kapitalowej Gaming Factory S.A.

za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2022 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych 1 art. 63c ust. 4 ustawy

0 rachunkowosci, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:-----------

§1

Zatwierdza si¢ roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitalowej

Gaming Factory S.A., w ktorej jednostkg dominujacg jest Spotka, za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2022 roku, obejmujgce:----=-=-=-==n=mnmmmmmmm oo

a.

skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien
31 grudnia 2022 r., ktore po stronie aktywow i pasywow wykazuje sumg 24 600 tys. zt
(dwadziescia cztery miliony szes$éset tysigey),-===-==========mmmmmmmmmmmmm oo
skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia 2022 r., ktére wykazuje strate netto przypadajaca
Jednostce dominujacej w kwocie 7 773 tys. zt (siedem miliondw siedemset
siedemdziesigt trzy tysiace ztotych), i catkowity dochod ogoélem w wysokosci
(-) 7 765 tys. zt (minus siedem milionow siedemset sze$¢dziesiat pigc tysigcy ztotych),-
skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia 2022 r., ktéore wykazuje zmniejszenie stanu

kapitatu wlasnego o kwote 7 765 tys. zt (siedem milionéw siedemset sze§édziesiat pigé
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tysigcy ZEotych),-==-=m===mmmmm oo oo e e e

d. skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pienigznych za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia 2022 r., ktéore wykazuje zmniejszenie stanu

srodkow pienigznych o kwotg 4 333 tys. zl (cztery miliony trzysta trzydziesci trzy

tysigce zlotych);-=======mmmmmmmm e mm e e oo

e. informacj¢ dodatkowa zawierajaca opis przyjetych zasad rachunkowosci i inne

informacje 0bjasniajgee.--===-=====m=mmmmm e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.---------=--==-======mmnmmm- —mmmmmmmee- -

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:----------------------mmmmcm -
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akeji, co stanowi 56,68 % (pig¢cdziesiat
sze$¢ catych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szescéset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: m=mmmmemmmeeeeeeeees ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewig¢ tysigcy sze$Cset

szes¢dziesiat jeden) gtosOw,------=--=-==nm-mmmmmmo- = oo

- gloSOW ,,przeCiw’™: (), ===mmmmmmmm e e e e

- glosow ,,wstrzymatl si¢”: 0.----=--==-==-mmmmmmmmommme mmemmmememeeeemeeea- ----
3. wobec powyzszego uchwatla nr 7 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dzialalnosci w 2022 roku

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spolki po zapoznaniu si¢ ze sprawozdaniem
Rady Nadzorczej Spotki z dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, za okres od
01.01.2022 do 31.12.2022 r., ktére obejmuje w szczegOInoS§ci:-=-=============m=mmmmmmmmmmmmeeee
1) wyniki oceny sprawozdania finansowego GAMING FACTORY S.A. oraz
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatlowej za rok obrotowy

zakonczony dnia 31 grudnia 2022 roku oraz sprawozdania z dziatalnosci
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GAMING FACTORY S.A. i Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. w 2022

roku w zakresie ich zgodnosci z ksiggami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym:;-

2) sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorczej, obejmujace w szczegdlnosci:-------------

a.

informacje na temat sktadu Rady i jej Komitetow, z uwzgl¢dnieniem informacji
dot. jej réznorodnosci, w tym wskazanie, ktorzy z cztonkow rady spetniajg kryteria
niezaleznosci, a takze ktorzy sposrdod czionkéw Rady nie maja rzeczywistych

I istotnych powigzan z akcjonariuszem posiadajgcym co najmniej 5 % ogodlnej

liczby glosow w Spolce;-----=-====mmmmmmm e e

podsumowanie dziatalno$ci Rady i jej Komitetow;--------=====-==mmmmmmmmmmemm oo
ocen¢ sytuacji Spotki w ujeciu skonsolidowanym, z uwzglednieniem oceny
systemOw kontroli wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem, compliance oraz funkcji

audytu wewngtrznego, wraz z informacja na temat dziatan, jakie Rada Nadzorcza

podejmowata w celu dokonania tej oceny;---------==-=========-==----- -

oceng stosowania przez Spolke zasad tadu korporacyjnego oraz sposobu
wypelniania obowiazkéw informacyjnych dotyczacych ich stosowania okreslonych
w Regulaminie Gieldy i przepisach dotyczacych informacji biezacych i okresowych
przekazywanych przez emitentow papierdw warto$ciowych;-------------=-=--=-=------
ocen¢ zasadnosci wydatkow ponoszonych przez Spotke lub Grupe na wspieranie
kultury, sportu, instytucji charytatywnych, mediow, organizacji spotecznych,
zwigzkow zawodowych itp. albo informacje¢ o braku takich wydatkow;--------------
informacj¢ na temat stopnia realizacji polityki réznorodno$ci w odniesieniu do
Zarzadu 1 Rady Nadzorczej Spotki albo informacje¢ o braku takiej polityki;----------
oceng¢ realizacji przez Zarzad Spoétki obowigzkow, o ktorych mowa w art. 380!
N memmmmemmemeeeeae- memmemmeememeeeee e eeeeeeeeenae

ocen¢ sposobu sporzadzania lub przekazywania Radzie Nadzorczej Spotki przez

Zarzad Spotki informacji, dokumentow, sprawozdan lub wyjasnien zazadanych
W trybie okreSlonym w art. 382 § 4 k.s.h.;-=-====-=mmmmmmmmm oo
informacj¢ o tacznym wynagrodzeniu naleznym od Spoétki z tytutu wszystkich

badan zleconych przez Rade Nadzorcza w trakcie roku obrotowego w trybie

okreslonym w art. 382" k.s.h.j-==mmmmmmmmmmm e --mmmmee-

3) rekomendacje dla Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia;------------=-=======-====--om=-=-

postanawia zatwierdzi¢ to sprawozdanie.--- e

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z chwilg podjgcia.---=========mmmmmmmm oo
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Uchwala zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-------------------mm-mmcmcm -
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akeji, co stanowi 56,68 % (pig¢cdziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: T

- ,,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy szesCset

sze$¢dziesiat jeden) gtosOw,-----------==-=-mmnmunmm- m=mmmmememm e eeeeeeee

- glosOW ,,pIZeCiw’: (), ==mmmmmmmm e oo e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.-------=---==mmmmmmmmo- mmmmmmmmmmmmmmee- ----
3.  wobec powyzszego uchwata nr 8 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.------
Uchwala nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 2
Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:---------------
§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia strate netto, wykazang w sprawozdaniu
finansowym Spotki za rok obrotowy zakonczony 31 grudnia 2022 r., w tacznej kwocie
5418 291,26 zt (pie¢ milionéw czterysta osiemnascie tysiecy dwiescie dziewigédziesiat

jeden ztotych 26/100), pokry¢é w catosci z zyskow Spotki wypracowanych w kolejnych

latach OBrOtOWY Ch . === e e e e oo
§2

Uchwata wchodzi w Zycie z chwilg podjgcia.---=========mmmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=---==-=-nmmmmmoemeemoem
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szeSéset szescdziesigt jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢cdziesiat
szes$¢ catych i sze$¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spoiki,-----

2. ltacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szescéset
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sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: m=mmmmmmmeemmeemaee ---
- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigc¢ tysigcy sze$éset

sze$¢dziesiat jeden) glosOW,=========mmmmmmmm oo

- glosow ,,przeciw”: 0,===-==-m=mmmmmmm oo e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.------------=---=--emmom-- mmmmmmmemmmmmmmeeeee -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 9 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Mateuszowi Pawlowi Adamkiewiczowi

Z wykonania przez niego obowiazkow Prezesa Zarzadu Spélki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spoéiki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co

nastgpuje:----------------- I
§1

Udziela si¢ absolutorium Prezesowi Zarzadu Spoétki — Panu Mateuszowi Pawlowi

Adamkiewiczowi — z wykonania obowigzkoéw za rok obrotowy 2022.-------------------- -
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.-============mmmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 i art.413 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:------------------------
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 1.568.201 (jeden milion pigcset

sze$¢dziesigt osiem tysiecy dwiescie jeden) akcji, co stanowi 27,87 % (dwadziescia
siedem calych i1 osiemdziesiagt siedem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-

2. tacznie oddano 1.568.201 (jeden milion pigcset sze$édziesigt osiem tysigcy dwiescie

jeden) waznych glosow, w tym:---------=-=-m-emuuumx mmmmmmmmemmemeee- mmmmmmmmmee-

»zauchwata”: 1.568.201 (jeden milion pieéset sze§¢dziesiat osiem tysigcy dwiescie

jeden) glosow,- e

- glosow ,,przeciw”: 0,~=m-=r=mmmmmmm e mm e e e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.-------=-=-nm-mmmmmmmoeee- e e

3. wobec powyzszego uchwata nr 10 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
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Uchwatla nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Jaroslawowi Mikolajowi Antonikowi

Z wykonania przez niego obowiazkow Przewodniczacego Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2022

Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co

nastgpuje:----------------- e

§1
Udziela si¢ absolutorium  Przewodniczacemu Rady Nadzorczej Spotki -
Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi - z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy

710y — S — S —
§2

Uchwatla wchodzi w zycie z chwilg podjecia.--=-==========mmmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-------------------mm-mmmmomeu-
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewiec¢ tysigey szesCset szes¢dziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (pigc¢dziesiat
szes$¢ catych i szeS¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szescéset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmemmemmeeeeeeeeee ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewig¢ tysigcy sze$Cset

sze$c¢dziesiat jeden) glosOw,----------=-=-=-mmmmummm mm e

- glosow ,,przeciw”: 0,--~=mmmmmmmmmmmem e e e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.-----------==-=-m-nmmomm- mmmmmmmemmmeemeeeeee -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 11 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
Uchwatla nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi

Z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki
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za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co

nastepuje:----------------- = e e e e e e e e e e e e

§1
Udziela si¢ absolutorium Cztonkowi Rady  Nadzorczej Spotki -

Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy
2022.-------------- mememm e e e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.------=--=--==-====mmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:----------==-====mmmmmmmmmoememm
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewigc tysigey szesCset szeSédziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (pigcdziesiat
sze$¢ catych 1 szesc¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy sze$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmememeeeemeeea- ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigc tysigcy sze$éset

szescdziesiat jeden) gtosOw,------=--=-=--m-mmmmnno- = oo

- glOSOW ,,prZeCIW”: (), ===mmmmmmmm e e oo

- glosow ,,wstrzymatl si¢”: 0.-------==-=--mmmmmmmmonmme mmemmmememeeeemeeea- ----
3.  wobec powyzszego uchwata nr 12 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Kajetanowi Pawlowi Wojniczowi

Z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spoétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala,

CO NASTEPUJE: ~~mmmmmmmmmmm = m e e o e e memm e e

§1

Udziela si¢ absolutorium Czlonkowi Rady Nadzorczej Spotki — Panu Kajetanowi Pawlowi
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Wojniczowi — z wykonania obowigzkow za rok obrotowy 2022 .------====-==nmmmmmmmmmmmmmmmee

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.---------==-==-=m=mmmmmmm oo

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=---===-==--cmmmemmouuuv
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (pigecdziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy sze$éset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych gltosow, w tym: L -—-

»za uchwatg™: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewig¢ tysiecy szescset

sze$¢dziesiat jeden) gtosOw,------=--=-==-=-mmnmunmm- m=mmmmememm e eeeeeeee

- glosow ,,przeciw™: 0,===-==-mmmmmmmmm oo

- glosow ,,wstrzymat si¢”’: 0.------------------------—- e L -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 13 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu

Z wykonania przez niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki

za rok obrotowy 2022

Dzialajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala,

CO NASEGPUJE:==mmmmmmmmmmm e e e mmmmmmmees --

§1

Udziela si¢ absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki — Panu Danielowi Marcjanowi

Kosteckiemu — z wykonania obowigzkoéw za rok obrotowy 2022.-------=--=-==-==nm-mmnmmnmommon

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z chwilg podjgcia.-===========mmmmmmmm oo

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:----------=--==-=-mmemoemmmoumeem
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiat
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sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spoétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych gltosow, w tym: e --—-

- ,,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy szesCset

sze$¢dziesiat jeden) gtosow,-----------=--=-mmnmonmo- mmmmmmem e em oo e

- glosOW ,,przeciw’: 0, -=mmmmmmmmm e e

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.--------------------mm---- e L -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 14 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Tomaszowi Sobieckiemu z wykonania przez

niego obowiazkow Czlonka Rady Nadzorczej Spolki za rok obrotowy 2022

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych
oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala,

CO NAStEPUJE;==========m=mmmmmmemmemeeeneeceaneae mmemmmemeemeeeeeeeeeeneee mmemmmemees --
§1

Udziela si¢ absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki —

Panu Tomaszowi Sobieckiemu - z wykonania obowigzkoéw za rok obrotowy 2022.-----------
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.--==-========mmmmmmm oo

Uchwala zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie

do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=-=-===m-nmmmmoemmeemeee
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat
dziewieg¢ tysigcy szeSéset szescdziesigt jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢édziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. ltacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych gltosow, w tym: mmmmmmemmmemeeeeeeae ---

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szesCset

szes¢dziesiat jeden) gtosOw,---------=-=--mmmmmmnm- e e e

- glosdw ,,przeciw”: 0,--=-=-m=rmemmmm oo

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.--------------mnmnmomomno- mmmmmmmmmmemeeee S

3. wobec powyzszego uchwatla nr 15 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podje¢ta.-----
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Uchwala nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach czlonkow

Zarzadu i Radv Nadzorczej Gaming Factory S.A. za rok 2022

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoiki, dziatajac na podstawie art. 395 § 21 Kodeksu

spotek handlowych w zwigzku z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie

publicznej 1 warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego

systemu obrotu oraz o spotkach publicznych (tj. Dz. U. z 2022 r. poz. 2554 ze zm.) oraz

cz. IV pkt. 15 Polityki Wynagrodzen Cztonkoéw Zarzadu 1 Rady Nadzorczej Gaming Factory

S.A. pozytywnie opiniuje Sprawozdanie Rady Nadzorczej o wynagrodzeniach za rok 2022.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.------=--=--==-===mmmmmmm oo

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:--------=-==-====mmmmmmmmmmmeee
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewieg¢ tysigcy szeSéset szescdziesiat jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢cdziesiat
sze$¢ catych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy sze$éset

sze$¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: mmmmemmemmeeeeeeeeee ---

»za uchwatg™: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewig¢ tysigcy szescset

sze$cdziesiat jeden) glosow,------------=-=m-emummmn =

- gloSOW ,,przeCiw’: 0, ==mmmmmmmmm e e oo

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.-----------====mm-mmmuem- mmmmmmmemmmeemeeeeee -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 16 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zmian w skladzie Rady Nadzorczej

Dziatajac na podstawie art. 385 § 112 i art. 386 § 2 Kodeksu spotek handlowych oraz § 14

ust. 3 Statutu Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastgpuje:-------
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§1
Odwotuje si¢ Pana Tomasza Sobieckiego ze sktadu Rady Nadzorczej Spotki.-----------------

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.---=---==-=====mmmmmmmmm oo

Uchwatla zostala powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-------------------mm-mmomce -
1. liczba akcji, z ktérych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akeji, co stanowi 56,68 % (pig¢cdziesiat
sze$¢ catych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych gltosow, w tym: e

- ,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewig¢ tysigcy sze$Cset

sze$¢dziesiat jeden) gtosOw,-----------==-=-mmnmun-o- m=mmmmememm e eeeeeeee

- glosOW ,,przeciw’: 0,==mmmmmmmm e oo

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.------------------------—- e L -—--
3. wobec powyzszego uchwata nr 17 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zmian w skladzie Rady Nadzorczej

Dzialajac na podstawie art. 385 § 112 1 art. 386 § 2 Kodeksu spotek handlowych oraz § 14

ust. 3 Statutu Spoitki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:-------

§1
Powotuje si¢ Panig Jolant¢ Golicka do sktadu Rady Nadzorczej Spotki.-----------==-=-==nm----

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjgcia.----===========mmmmmmm oo

Uchwata zostata powzigta w glosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:---------=---==-=-nmmmmmoemoemee
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat

dziewig¢ tysigcy szeSéset szescdziesigt jeden) akceji, co stanowi 56,68 % (pi¢cdziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spoétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysigcy szescéset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmemmmmeeeoeees ---
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3.

- ,,zauchwalg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysigcy szesCset

sze$¢dziesiat jeden) glosOw,----=-----=---mmmmmmnon S

S 3 (N A N &) v/ N R ———

- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.------------=---m-nemum-- mmmmmmmemmmmmmmeeeee -—--
wobec powyzszego uchwata nr 18 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwala nr 19
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedziba w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie zmian w Statucie Spolki

Dziatajac na podstawie art. 430 Kodeksu spotek handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 9 Statutu

Spotki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:----------- --

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala nastepujace zmiany Statutu Spotki:--------

1)

2)

3)

kropke¢ w §12 ust. 5 pkt. 17) zastepuje si¢ S$rednikiem oraz dodaje punkt 18)

W nastgpujacym brzmieniu:-------=-=-====-=-=------ S
,»18) okreslenie maksymalnego tacznego kosztu wynagrodzenia wszystkich doradcow

Rady Nadzorczej, o ktorych mowa w art. 3821 K.s.h., ktory Spotka moze ponies¢

w trakcie roku obrotowego.”---------------- S

§ 14 ust. 6 otrzymuje nowe nastgpujace brzmienie:-------------------- mmmmmmees

,,0. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywaja si¢ w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz

raz w kazdym kwartale roku obrotowego.”----=---===========mmmumun- -

w § 14 po ust. 16 dodaje si¢ ustep numer 17 w nastgpujacym brzmieniu:------------------

,»17. Nie wymaga zgody Rady Nadzorczej zawarcie przez Spotke ze spotka dominujaca,
spotka zalezng lub spotka powiazang transakcji, ktorej warto§¢ zsumowana
z wartoscig transakcji zawartych z ta samg spotka w okresie roku obrotowego
przekracza 10 % sumy aktywow spotki w rozumieniu przepiséw o rachunkowosci,
ustalonych na podstawie ostatniego zatwierdzonego sprawozdania finansowego
SpOtKi. == mmm e m e e e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjgcia, z zastrzezeniem, ze zmiany Statutu wymagaja

dla swojej waznosci rejestracji przez wlasciwy sad rejestrowy.--=--=-=========--mmmmmmmmemmeeee-

Uchwata zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-------------------momemomoemee-
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1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt
dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiat
sze$¢ catych i szesc¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitalu zakladowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewig¢ tysiecy szeSéset

sze$c¢dziesiat jeden) waznych glosow, w tym: m=mmmmmmmeemmeemaee ---
»za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewig¢ tysigcy szescset

sze$cdziesiat jeden) glosOW,=========mmmmmmmmm o

- glosow ,,przeciw”: 0,===-==-mmmmmmmmm oo e

- glosow ,,wstrzymal si¢”: 0.--------=-=--=mmmmmnmmmmme m=mmmmemmmeeeeeeeeee ----
3. wobec powyzszego uchwata nr 19 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
Uchwata nr 20
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego
Statutu Spotki
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, w oparciu o art. 430 § 5 Kodeksu spotek
handlowych, uchwala, co nast¢puje:----------------- - e -
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki upowaznia Rade¢ Nadzorcza Spotki do ustalenia

tekstu jednolitego Statutu Spoltki, uwzgledniajacego zmiany wprowadzone na Zwyczajnym
Walnym Zgromadzeniu Spotki z dnia 29 czerwca 2023 r.------=-==-==mmmmmmmm oo
§2

Uchwatla wchodzi w zycie z chwilg podjecia oraz z mocg obowigzujaca od dnia rejestracji

zmian Statutu Spotki przez wlasciwy sad rejestrowy w rejestrze przedsigbiorcow Krajowego

Rejestru Sgdowego.===-========mmmmmm e oo e e e e e ee
Uchwatla zostata powzigta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:-----=-==-======m-mmmmmemmmmmeee
1. liczba akcji, z ktorych oddano glosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat
dziewig¢ tysigcy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiat
sze$¢ calych 1 szes¢dziesiat osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spotki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewigC tysiecy szeScéset

sze$¢dziesiagt jeden) waznych glosow, w tym: mmmmmmemmmmeeeoeees ---

»za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiat dziewie¢ tysiecy szescset
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szes¢dziesiagt jeden) gloSOW,========mmmmmmmmmm e oo oo

- glosOW ,,przeCiw’: 0, ==mmmmmmmmmm e e
- glosow ,,wstrzymat si¢”: 0.--------------mmnmomoeno- mmmmmmmmmemeeee -
3. wobec powyzszego uchwata nr 20 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.-----
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