Temat: Rekomendacja Zarzadu Gaming Factory S.A. w sprawie wyptaty dywidendy
Raport biezgcy nr 12/2021 z dnia 1 kwietnia 2021 roku
Podstawa prawna: Art. 17 MAR

Zarzad Gaming Factory S.A. (,Emitent”, ,Spotka”) informuje, iz w dniu 1 kwietnia 2021 roku
podjat uchwate w sprawie zarekomendowania Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu podziat
zysku netto Spétki za rok obrotowy 2020 i wyptate dywidendy jej akcjonariuszom.

Zgodnie z podjetg uchwatg Zarzad zaproponowat dokonaé podziatu zysku netto Spétki w
wysokosci 2 033 954,35 zt (stownie: dwa miliony trzydziesci trzy tysigce dziewieéset
piec¢dziesiagt cztery ztote i trzydziesci piec groszy) w nastepujgcy sposob:

a) kwote 1512 000,00 zt (stownie: jeden milion pie¢set dwanascie tysiecy ztotych i zero
groszy) przeznaczy¢ na wyptate dywidendy dla akcjonariuszy Spoéfki, tj. 0,27 zt (stownie:
dwadziescia siedem groszy) na 1 (jedng) akcje,

b) kwote 521 954,35 zt (stownie: pie¢set dwadzieScia jeden tysiecy dziewieéset
piecdziesigt cztery ztote i trzydziesci pie¢ groszy) przeznaczy¢ na kapitat zapasowy
Spofki.

Jednoczesnie Zarzad zaproponowat ustalenie 14 maja 2021 roku, jako dnia dywidendy oraz 24
maja 2021 roku, jako dnia wyptaty dywidendy.

W ocenie Zarzadu przeznaczenie zysku netto Emitenta w sposéb wskazany powyzej pozostaje
w zgodzie z politykg dywidendowg, o przyjeciu ktérej informowat w raporcie biezgcym nr
11/2021.

Rekomendacja Zarzadu zostanie zaopiniowana przez Rade Nadzorcza Spotki. Ostateczna
decyzje dotyczgcg podziatu zysku, wtym decyzje co do wyptaty i wysokosci dywidendy
podejmie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Gaming Factory S.A.



